Bases Torneo I Aniversario LTA (10 de septiembre de 2016)

En este Torneo participaran como maximo un total de 9 equipos divididos en 3 grupos de 3
equipos cada uno (Grupo A, B y C). Cada equipo constara, como maximo de 5 jugadores. Sélo
podran participar los socios de Laser Tag Asturias. Podrd participar cualquier socio nacido con
anterioridad al 1 de enero de 2004.

El viernes dia 9 de septiembre se publicaran los emparejamientos y los horarios de las partidas,
tanto en nuestra pagina web como en nuestras RRSS. El sorteo serd aleatorio y para ello se
utilizard la web: http://chir.ag/projects/team-maker/

El Torneo comenzara a las 17:00. Se ruega a los jugadores que acudan 10 minutos antes de
esta hora. Este margen serd utilizado para que todos los jugadores firmen la hoja de normas.
Ningun jugador podra participar en el Torneo si no ha firmado esta hoja. La hora estimada de
finalizacion seran las 21:15.

Inscripcion

Las inscripciones se realizardn acudiendo al local de Laser Tag Asturias situado en la calle
General Elorza N272 de Oviedo (frente al CC Salesas). Estas comenzaran el dia 30 de agosto
(martes), y finalizaran el dia 9 de septiembre, ambos incluidos.

Sélo podrdn participar los socios de Laser Tag Asturias nacidos con anterioridad al 30 de
septiembre de 2005. Los que no sean socios deberdn hacerse previamente a su inscripcion.
Todos los jugadores del equipo deberan firmar una hoja aceptando las normas de juego.

El precio por jugador sera de 6 €, lo que le da derecho a jugar un maximo de 8 partidas
(siempre y cuando su equipo llegue a la final).

Se pueden inscribir equipos completos o jugadores individuales con los que se formard uno o
dos equipos, segln el nimero de inscritos.

Informacidn necesaria para inscribirse:
INDIVIDUAL:

* Nombre/apodo.
* Numero de socio.
* Teléfono y mail.

EQUIPO:

* Nombre del equipo.
* Nombre/apodo de los componentes y nimero de socio de cada uno.
* Teléfono y mail de contacto del capitan/responsable.

Una vez realizada la inscripcién no se devolverd el importe de la misma.



Sistema de competicion

Habrd 3 grupos de 3 equipos que jugaran una liguilla a partida Unica. Los mejores de cada
grupo se enfrentaran en una liguilla con enfrentamientos de ida y vuelta. Los dos mejores de
esta ultima liguilla se enfrentaradn a doble partida para dilucidar el campedn del Torneo.

Si en algln equipo, y para cualquiera de sus partidas, no se presentasen como minimo 3
jugadores, se dara la partida como perdida.

Caracteristicas de los jugadores
Cada jugador contard con las siguientes caracteristicas:

* 100 puntos de vida.

* Respwans ilimitados.

e 100 cargadores.

* 20 disparos por cargador.

Partidas

Todas las partidas tendran una duracidon de 13 minutos. El objetivo serd realizar mds puntos
que el equipo contrario. Cada impacto que se realice sumard 5 puntos al equipo y cada
impacto recibido restard puntos. Ganara el equipo que consiga una mayor puntuacion.

Puntuacion
En cada uno de los enfrentamientos se otorgara la siguiente puntuacidn al equipo segun haya:

* Ganado: 3 puntos.
* Empatado: 1 puntos.
¢ Perdido: 0 puntos.

El equipo con mas puntos del grupo pasa a la siguiente fase. En caso de empate pasara el
equipo que mayor puntuacidon haya obtenido en la suma de todos los enfrentamientos del
grupo.

Final
La final se disputard también a doble partida de 13 minutos. La hora de comienzo estimada
seran las 20:45 del dia 10 de septiembre.

La entrega de premios se realizard una vez termine la segunda partida de la Final.

Equipos

Los equipos estaran formados por 5 miembros. Si para alguna de las partidas hubiera mas de
dos jugadores de un mismo equipo, que no acudieran a dicha partida, se dara la misma por
perdida. Si faltan mds de dos jugadores en los dos equipos se les dara a ambos por perdida.

Se podran inscribir jugadores sin equipos y con ellos se conformara uno o dos equipos, segln
el nimero de inscritos.



Sanciones

Se deben seguir en todo momento las normas de juego y comportamiento, previamente
firmadas por cada jugador, y las indicaciones de los empleados de Laser Tag Asturias. De no ser
asi, el equipo o la persona podria ser excluida del torneo sin la devolucién de la inscripcién.

El arbitro podra sancionar a los jugadores con una falta en el momento en el que no cumpla
sus indicaciones. La segunda falta conlleva la expulsidon de la partida. La expulsidon directa
quedara a discrecién del arbitro.

A su vez no estard permitido:

- Tapar y/o desconectar los sensores.

- Mover los obstaculos presentes en la arena de juego.
- Coger el DeLTA con una sola mano.

- El contacto fisico.

Ademas de todo lo indicado anteriormente, podra sancionarse cualquier falta de respeto hacia
otro jugador o empleado de Laser Tag Asturias.

Premios

Equipo ganador

* Un refresco para cada jugador.
* Bono de dos partidas.

Segundo puesto

* Bono de dos partidas.



